Vektoren
Vektoren:	Im Koordinatensystem:
		

	a 
	
	       
  


	

	Länge=Betrag:    
	
	
	

	Gegenvektor:   -a
	
	
	

	
Vektoroperationen:
	
	
	

	Addition: a+b
	
	       


	       



	Subtraktion: a-b
	
	


	

	Multiplikation mit 
einer Zahl: ka
	

	

	

	Skalarprodukt: ab
	






	


	



· 
[bookmark: _GoBack]Neigungswinkel berechnen:         cos α =




Strecke:

	Streckenlänge AB

	A
B

	
	




	Mittelpunkt der Strecke:
	M
A
B

	
)
	Mittelpunkt:

	Teilungspunkt der Strecke:
	P
A
B

	)
	Dreiteilungspunkte:



Berechnungen im Dreieck:
· Umfang


· Winkel


· Flächeninhalt



· Schwerpunkt



· Winkelhalbierende
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