48. Welche Transformation der Ebene nennen wir Drehung um einen Punkt? Zählen Sie ihre Eigenschaften auf!

Drehung: 

Gegeben ist ein Punkt Z, das Zentrum, ein Winkel 
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 und eine Drehrichtung.

	Vorschrift: 

1. Das Zentrum wird auf sich abgebildet.

2. Jeder Punkt P (
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) wird so auf einen Bildpunkt P´ abgebildet, dass gilt: 
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und P wird mit der gegebenen Richtung in P´ überführt.
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Eigenschaften: 

· Diese Abbildung ist streckentreu, winkeltreu, kreistreu, geradentreu.

· Es gibt einen Fixpunkt: das Zentrum Z.

· Fixgerade: Die Geraden, die durch Z verlaufen sind Fixgeraden. (
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gg
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).

· Der Umlaufsinn einer Figur bleibt unverändert.

Bemerkungen: 

Wenn 
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 oder 
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, dann handelt es sich um Identität: alle punkte der Ebene sind Fixpunkte.

Wenn 
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, dann handelt es sich um eine Punktspiegelung.
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